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1. Identificacién da programacién

Centro educativo
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Cédigo Centro Concello Apo .
académico
36004526 San Narciso Marin 2024/2025
Ciclo formativo
Codigo -
da familia Familia profesional . Cedigo dc_> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
Servizos socioculturais € & . . Ciclos formativos de grao | ... -
SSC comunidade CD3SSC000100 Educacién infantil superior Réxime xeral-ordinario
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0013 0 xogo infantil e a sia metodoloxia 2024/2025 6 157 188

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

PATRICIA GANDARA ALONSO

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Concrecion do curriculo en relacidon coa stia adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

A competencia xeral do titulo de TSEI fai referencia a por en practica e avaliar proxectos e programas educativos de atencién & infancia no 1° ciclo de educacién infantil no ambito formal e en toda a etapa infantil no
ambito non formal.

Os técnicos e técnicas deberan aprender a xerar contornas seguras e espazos adecuados para desenvolver as suas actividades en colaboracién con outros profesionais e coas familias implicadas.

Estas persoas exerceran a sua actividade no sector da educacién formal e non formal e no sector dos servizos sociais de atencion a infancia.

As ocupaciéns e os postos de traballo méis salientables son os seguintes:

- Educador ou educadora infantil en primeiro ciclo de educacién infantil, sempre baixo a supervision dun mestre ou dunha mestra, en instituciéns publicas e privadas.

- Educador ou educadora en institucions ou en programas especificos de traballo con menores (de cero a seis anos) en situacién de risco social, ou en medios de apoio familiar, seguindo as directrices doutros
profesionais.

- Educador ou educadora en programas ou actividades de lecer e tempo libre infantil con menores de cero a seis anos: ludotecas, casas de cultura, bibliotecas, centros educativos, centros de lecer, granxas escola,
etc.

O modulo de O xogo infantil e a sia metodoloxia contrible a acadar competencias profesionais, persoais e sociais en relacién a: seleccionar recursos ludicos, programar, organizar, implementar e avaliar
intervencions ludicas e educativas, asi mesmo, debe seleccionar e programas as estratexias e actividades lidicas e de atencion & infancia que favorezan o desenvolvemento integral das crianzas, tendo en conta as
caracteristicas especificas dos grupos, as necesidades de cada infante e o funcionamento da institucion onde se enmarque dita intervencion.

No ambito produtivo capacita para:

- planificar estratexias e actividades ludicas favorecedoras do desenvolvemento dos menores,

- seleccionar e xestionar recursos ludicos e os xoguetes,

- por en practica estratexias e actividades IUdicas,

- observar e avaliar o proceso e o resultado da intervencion.

O modulo tratara por tanto de formar ao alumnado nas metodoloxias e dindmicas para estar capacitados/as para poder traballar satisfactoriamente en cada un deles, sexa cal sexa o tipo de centro e/ou programa.

3. Relacion de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional, xunto coa secuencia e o tempo asignado para o
desenvolvemento de cada unha

u.D. Titulo Descricion Duracion (sesions) Peso (%)

-
0O modelo ludico na intervencion Presentacion do médulo. Concepto de xogo, as slas caracteristicas, clasificacion e tipoloxias, principais teorias, funcions e o
1 educativa. Xogo e desenvolvemento seu uso na intervencion educativa e na inclusién social. Aportacions do xogo 6s desenvolvementos do neno/a. O xogo en cada 68 36

infantil. etapa evolutiva. A intervencion a través do xogo como metodoloxia de aprendizaxe

O xoguete, concepto, historia e caracteristicas, tipos, clasificacion, funcions, normas de seguridade e calidade, e lexislacion
2 Materiais e recursos ludicos: O xoguete | relacionada. Os recursos ludicos dixitais e as novas tecnoloxias . Os medios de comunicacion e a transmision de valores. A 40 33
atencion & diversidade e 0 xogo como recurso para a inclusion e integracion e adaptacion de xoguetes e x0qos
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u.D. Titulo Descricion Duracion (sesions) Peso (%)
3 ':c(t)i:/?ggciiiciggigao: espazos e das Elaboracion, preparacion e planificacion de actividades e espazos adaptados as diferentes necesidades. 35 13
A oferta ludica. Organizacion, Os diferentes contextos do xogo nos ambitos formais e non formais. Os proxectos de integracién social a través da oferta ludica:
4 planificacion e posta en practica de Tipos de oferta ludica (non fomarl e formal). Elaboracién, planificacion, e desefio de requisitos que debe cumprir un programa 32 1
actividades e proxectos ludicos. ludico.
5 I(ag;earlvacic')n & avaliacion da actividade A observacion como técnica de recollida de informacion durante o xogo. A avaliacion das actividades e proxectos ludicos. 13 7
4. Por cada unidade didactica
4.1.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracién
1 O modelo ludico na intervencion educativa. Xogo e desenvolvemento infantil. 68
4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Contextualiza o modelo ltdico na intervencidn educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre 0 xogo, a sua evolucion, a sta importancia no desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoldxico. NO
RA2 - Desefia proxectos de intervencion lidicos en relacion co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da animacion infantil. NO
RA3 - Desefia actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa. NO
RA4 - Selecciona xoguetes para actividades ludicas e relaciona as suas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil. NO
RA5 - Pon en practica actividades ludicas en relacion cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios. NO
RAG - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados. NO

4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecuciéon dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion

CA1.1 Identificaronse as caracteristicas do xogo nos nenos e nas nenas.

CA1.10 Valorouse a importancia do xogo no desenvolvemento infantil e como eixe metodoléxico da intervencion educativa.
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Criterios de avaliacion

CA2.1 Describironse os principios, os obxectivos e as modalidades da animacién infantil.

CA2.10 Adaptouse un proxecto tipo de intervencion ludico-recreativa para un programa, para un centro ou para unha institucion concretos.

CA3.1 Tivose en conta 0 momento evolutivo no desefio das actividades ludicas.

CA3.2 Enumeraronse e clasificaronse actividades ludicas atendendo a criterios como as idades, os espazos, o papel do persoal técnico, o nimero de participantes, as capacidades que desenvolven, as relaciéns que se establecen e os materiais necesarios.

CA4.1 Analizaronse tipos de xoguetes, as suas caracteristicas, a sta funcion e as capacidades que contriblien a desenvolver o proceso evolutivo dos nenos e das nenas.

CA4.8 Establecéronse criterios para a disposicion, a utilizacion e a conservacion de materiais ludicos.

CAA5.1 Tivose en conta a adecuacién das actividades para os obxectivos establecidos na stia posta en practica.

CA5.2 Xustificouse a necesidade de diversidade no desenvolvemento de actividades ludicas.

CAA5.3 Organizaronse 0s espazos, 0s recursos e os materiais tendo en conta as caracteristicas evolutivas das persoas destinatarias, en funcion das suas idades e consonte os obxectivos previstos.

CAB.1 Identificaronse as condicions e os métodos necesarios para realizar unha avaliacion da actividade ludica.

CAGB.2 Seleccionaronse os indicadores de avaliacion.

CA6.3 Aplicaronse técnicas e instrumentos de avaliacion a distintas situacions ludicas, tendo en conta criterios de fiabilidade, validez, utilidade e pragmatismo para as persoas usuarias da informacion.

4.1.e) Contidos

Contidos

Xogo e desenvolvemento infantil.

Xogo e integracién social: diversidade.

Animacién como actividade socioeducativa na infancia.

Planificacién, desefio e organizacion de recunchos e zonas de xo0go interiores e exteriores.

Obxectivos e modalidades da animacién infantil.
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Contidos

Xustificacion do xogo como recurso educativo.

Elementos da planificacion de actividades Iudicas.

Influencia dos medios de comunicacion e das novas tecnoloxias nos xogos e nos xoguetes infantis.

Creatividade e xoguetes.

Adaptacions nos recursos ludicos coa aplicacion de axudas técnicas

Actividades ludicas extraescolares, de lecer e tempo libre, e de animacién infantil.

Andlise de estratexias para favorecer situacions ludicas.

Observacion no xogo: instrumentos de observacion.

Predisposicion & autoavaliacion.
4.2.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion
2 Materiais e recursos lidicos: O xoguete 40
4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA1 - Contextualiza o modelo ltdico na intervencién educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre 0 xogo, a sua evolucion, a stia importancia no desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoléxico. NO
RA2 - Desefia proxectos de intervencion lldicos en relacion co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da animacion infantil. NO
RA3 - Desefia actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa. NO
RA4 - Selecciona xoguetes para actividades lidicas e relaciona as suas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil. NO
RAS5 - Pon en practica actividades Iudicas en relacion cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios. NO
RAG - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados. NO
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4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado
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Criterios de avaliacion

CA1.2 Analizouse a evolucién e a importancia do xogo durante o desenvolvemento infantil.

CA1.9 Incorporaronse elementos ludicos na intervencion educativa.

CA2.3 Analizouse a lexislacion, as caracteristicas, os requisitos minimos de funcionamento, as funciéns e o persoal.

CA2.10 Adaptouse un proxecto tipo de intervencion ludico-recreativa para un programa, para un centro ou para unha institucion concretos.

CA3.3 Tivéronse en conta as caracteristicas e o nivel de desenvolvemento dos pequenos e das pequenas para a programacion de actividades lidico-recreativas.

CA3.4 Compilaronse xogos tradicionais relacionados coa idade.

CA3.6 Relacionouse o significado dos xogos mais frecuentes na etapa infantil coas capacidades que desenvolven.

CA4.1 Analizaronse tipos de xoguetes, as suas caracteristicas, a sua funcion e as capacidades que contriblien a desenvolver o proceso evolutivo dos nenos e das nenas.

CA4.7 Analizouse a necesidade das adaptacions nos recursos ludicos coa aplicacion de axudas técnicas.

CAA5.4 Estableceuse unha distribucion temporal das actividades en funcion da idade das persoas destinatarias.

CA6.3 Aplicaronse técnicas e instrumentos de avaliacion a distintas situacions ludicas, tendo en conta criterios de fiabilidade, validez, utilidade e pragmatismo para as persoas usuarias da informacion.

CAG6.4 Elixiuse e aplicouse a técnica acaida segundo a finalidade do rexistro.

CAB.5 Extraéronse as conclusions e explicaronse as consecuencias derivadas, para o axuste ou para a modificacion do proxecto.

4.2.e) Contidos

Contidos

Xogo e desenvolvemento infantil.

Modelo ludico: caracteristicas.
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Contidos

Oldentificacion e seleccién de técnicas e recursos ludicos.

Adaptacions nos recursos e nas axudas técnicas referidas ao xogo.

Elementos da planificacion de proxectos ludicos.

Proceso de andlise de persoas destinatarias.

Influencia dos papeis sociais nos xogos.

Lexislacion sobre xoguetes: identificacion e interpretacién de normas de seguridade e calidade.
Clasificacion dos xoguetes: criterios

Organizacion dos recursos e dos materiais.

Recurso ludico: xeracién e renovacion.

Actividades ludicas extraescolares, de lecer e tempo libre, e de animacién infantil.
Intervencion do persoal profesional da educacion infantil no xogo dos nenos e das nenas.
Andlise de estratexias para favorecer situacions ludicas.

Valoracién da importancia da observacién do xogo na etapa infantil.

Novas tecnoloxias como fonte de informacién.

4.3.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD

Duracién

3 A organizacién dos espazos e das actividades ludicas

35

4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo

Completo

RA1 - Contextualiza o modelo ltdico na intervencidn educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre 0 xogo, a sua evolucion, a sta importancia no desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoléxico.

NO

RA2 - Desefia proxectos de intervencion Iidicos en relacion co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da animacion infantil.

NO

RA3 - Desefia actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa.

NO
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Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA4 - Selecciona xoguetes para actividades lidicas e relaciona as suas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil. NO
RAS5 - Pon en practica actividades Iudicas en relacion cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios. NO
RAG6 - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados. NO

4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucion dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion

CA1.2 Analizouse a evolucion e a importancia do xogo durante o desenvolvemento infantil.

CA1.5 Relacionouse o0 xogo coas dimensidns do desenvolvemento infantil.

CA1.8 Analizaronse proxectos que utilicen o xogo como eixe de intervencion, no &mbito formal e non formal.

CA2.2 Identificaronse os tipos de centros que ofrecen actividades de xogo infantil.

CA2.9 Tivose en conta a xestion e a organizacion de recursos humanos e materiais no desefio do proxecto ludico.

CA2.11 Valorouse a importancia de xerar contornos seguros.

CA3.5 Analizaronse os elementos da planificacién de actividades ludicas.

CA4.1 Analizaronse tipos de xoguetes, as slas caracteristicas, a sta funcion e as capacidades que contriblien a desenvolver o proceso evolutivo dos nenos e das nenas.

CA4.3 Elaborouse un catalogo de xoguetes infantis acaidos para a idade.

CA4.6 Enumeraronse e clasificaronse xoguetes atendendo a criterios de idade, espazo de realizacidn, papel do persoal educador, nimero de participantes, capacidades que desenvolven, relacidns que se establecen e materiais necesarios.

CA4.9 Analizouse a lexislacién en materia de uso e seguridade de xoguetes.

CAA5.3 Organizaronse 0s espazos, 0s recursos € 0s materiais tendo en conta as caracteristicas evolutivas das persoas destinatarias, en funcion das suas idades e consonte os obxectivos previstos.

CAB.5 Extraéronse as conclusions e explicaronse as consecuencias derivadas, para o axuste ou para a modificacion do proxecto.




CONSELLERIA DE EDUCACION,
CIENCIA, UNIVERSIDADES E
FORMACION PROFESIONAL

EA XUNTA
8¢ DE GALICIA

MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS PROFESIONAIS

ANEXO Xl

thCIB

Criterios de avaliacion

CAB.6 Valorouse o uso das novas tecnoloxias como fonte de informacion.

CAB.7 Identificaronse as adaptacions requiridas polo xogo nun suposto practico de observacion de actividade Iudica.

4.3.e) Contidos

Contidos

Xogo e dimensions afectiva, social, cognitiva, sensorial e motora.

Andlise das técnicas e dos recursos do modelo lidico. O cesto dos tesouros e 0 xogo heuristico.
Uso das novas tecnoloxias na planificacion de proxectos ludico-recreativos.

Espazos ludicos interiores e exteriores. Necesidades infantis.

Outros servizos ludicos: espazos de xogos en grandes almacéns, aeroportos, hoteis, centros hospitalarios, etc.
Medidas de seguridade nos espazos lidicos e recreativos.

Elementos da planificacion de actividades ludicas.

Materiais e recursos ludicos utilizados nos xogos escolares e extraescolares.

Seleccion de xogos para espazos pechados e abertos.

Funciéns do xoguete.

Disposicion, utilizacion e conservacion dos materiais e dos xoguetes.

Influencia dos medios de comunicacion e das novas tecnoloxias nos xoguetes infantis.
Aplicacién da programacion as actividades ludicas.

Aspectos organizativos e lexislativos.

Promocién de igualdade a partir do xogo.

Identificacion dos requisitos para realizar a observacion nun contexto lidico-recreativo.
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Contidos

Eleccion e elaboracion dos instrumentos de observacion segundo o tipo de observacion e os aspectos relacionados co xogo en calquera contexto.

4.4.a) ldentificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion
4 A oferta ludica. Organizacion, planificacion e posta en practica de actividades e proxectos lidicos. 32
4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Contextualiza o modelo ltdico na intervencién educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre 0 xogo, a sua evolucion, a stia importancia no desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoléxico. NO
RA2 - Desefia proxectos de intervencion lidicos en relacion co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da animacion infantil. NO
RA3 - Desefia actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa. NO
RA4 - Selecciona xoguetes para actividades lidicas e relaciona as suas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil. NO
RAS5 - Pon en practica actividades Iudicas en relacion cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios. NO
RAG6 - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados. NO

4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion

CA1.3 Valorouse a importancia de incorporar aspectos ludicos no proceso de ensino e aprendizaxe.

CA1.6 Recofieceuse a importancia do xogo como factor de integracion, adaptacion social, igualdade e convivencia.

CA1.7 Analizaronse as técnicas e 0s recurso do xogo: cesto dos tesouros e xogo heuristico.

CA2.4 Identificaronse as caracteristicas e as prestacions do servizo ou do equipamento ludico.

-10-
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Criterios de avaliacion

CA2.5 Aplicaronse os elementos da programacion no desefio do proxecto ludico.

CA2.8 Definironse os criterios de seleccion dos materiais e das actividades para realizar, de organizacion e recollida de materiais, das técnicas de avaliacion e dos elementos de seguridade nos lugares de xogos.

CA3.4 Compilaronse xogos tradicionais relacionados coa idade.

CA3.7 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacion.

CA4.2 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacion.

CA4.4 Compilaronse xoguetes tradicionais en relacion coa idade.

CA4.6 Enumeraronse e clasificaronse xoguetes atendendo a criterios de idade, espazo de realizacién, papel do persoal educador, nimero de participantes, capacidades que desenvolven, relacidns que se establecen e materiais necesarios.

CA4.10 Recofieceuse a necesidade da adecuacion as condicions de seguridade dos xoguetes infantis.

CA5.5 Identificaronse os trastornos mais comuns e as alternativas de intervencion.

CAb5.6 Realizéronse xoguetes con materiais adecuados a etapa.

CAB.7 Identificaronse as adaptacions requiridas polo xogo nun suposto practico de observacion de actividade Iudica.

4.4.¢) Contidos

Contidos

Teorias do xogo: tipos e clases.

Toma de conciencia da importancia do xogo no desenvolvemento infantil.
Elementos da planificacion de proxectos ludicos.

Ludotecas.

Clasificacion dos xogos: tipos e finalidade.

Influencia dos medios de comunicacién e das novas tecnoloxias nos xogos e nos xoguetes infantis.

-11-
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Contidos

Olnfluencia dos papeis sociais nos xoguetes.

Clasificacion dos xoguetes: criterios

Seleccion de xoguetes para diversos espazos.

Aplicacién da programacion as actividades ludicas.

Preparacion e desenvolvemento de festas infantis, saidas extraescolares, campamentos, obradoiros, e proxectos ludicos e recreativos.
Promocién de igualdade a partir do xogo.

Valoracién do xogo como recurso para a integracion e a convivencia.

Identificacién dos requisitos para realizar a observacion nun contexto ludico-recreativo.

Predisposicion & autoavaliacion.

4.5.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion
5 Observacion e avaliacién da actividade ludica. 13
4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Contextualiza o modelo ltdico na intervencién educativa e valérao tendo en conta as teorias sobre 0 xogo, a sua evolucion, a stia importancia no desenvolvemento infantil e o seu papel como eixe metodoléxico. NO
RA2 - Desefia proxectos de intervencion lldicos en relacion co contexto, co equipamento e co servizo en que se desenvolva, asi como cos principios da animacion infantil. NO
RA3 - Desefia actividades ludicas en relacion coas teorias do xogo e co momento evolutivo en que se ache o cativo ou a cativa. NO
RA4 - Selecciona xoguetes para actividades lidicas e relaciona as suas caracteristicas coas etapas do desenvolvemento infantil. NO
RAS5 - Pon en practica actividades Iudicas en relacion cos obxectivos establecidos e os recursos necesarios. NO
RAG - Avalia proxectos e actividades de intervencion ludica, e xustifica as técnicas e os instrumentos de observacion seleccionados. NO
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4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado

ANEXO Xl

jB|ICIB

Criterios de avaliacion

CA1.4 Establecéronse similitudes e diferenzas entre as teorias do xogo.

CA1.10 Valorouse a importancia do xogo no desenvolvemento infantil e como eixe metodoléxico da intervencion educativa.

CA2.6 Establecéronse espazos de xogo tendo en conta o tipo de institucidn, os obxectivos previstos, as caracteristicas dos cativos e das cativas, os materiais de que se dispofia, 0 orzamento e o tipo de actividade para realizar neles.

CAZ2.7 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacién na planificacion de proxectos ludico-recreativos.

CA3.2 Enumeraronse e clasificaronse actividades ltdicas atendendo a criterios como as idades, os espazos, o papel do persoal técnico, o nimero de participantes, as capacidades que desenvolven, as relacions que se establecen e os materiais necesarios.

CA3.7 Valoraronse as novas tecnoloxias como fonte de informacion.

CA3.8 Valorouse a actitude do persoal profesional con respecto ao tipo de intervencién.

CAA4.5 Identificaronse xoguetes para espazos pechados e abertos adecuados 4 idade.

CA4.10 Recofieceuse a necesidade da adecuacion as condicions de seguridade dos xoguetes infantis.

CAA5.7 Realizéronse as actividades ludico-recreativa axustandose & planificacién temporal.

CAb5.8 Valorouse a importancia de xerar contornos seguros.

CAG6.7 Identificaronse as adaptacions requiridas polo xogo nun suposto practico de observacién de actividade ludica.

4.5.e) Contidos

Contidos

Xogo e aprendizaxe escolar.
Valoracidn do xogo na intervencion educativa.

Uso das novas tecnoloxias na planificacion de proxectos ludico-recreativos.
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Contidos

Andlise dos espazos ludicos e recreativos das zonas urbanas e rurais.
Sectores produtivos de oferta ludica.

Elementos da planificacién de actividades ludicas.

Compilacién de xogos tradicionais e actuais da comunidade.
OInfluencia dos papeis sociais nos xoguetes.

Creatividade e xoguetes.

Materiais ludicos e xoguetes: elaboracion.

Valoracidn do xogo como recurso para a integracion e a convivencia.
Novas tecnoloxias como fonte de informacién.

Predisposicion & autoavaliacion.

5. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidn positiva e os criterios de cualificacién

MINIMOS ESIXIBLES:

Os minimos esixibles son os que figuran nos obxectivos especificos en cada unha das unidades didacticas e que vefien marcados polo curriculo, asi coma os criterios de avaliacién citados no apartado anterior os
cales considéranse imprescindibles para o logro dos resultados de aprendizaxe e para a cualificacion positiva do médulo.

INSTRUMENTOS DE AVALIACION:

A comprobacién da adquisicion das capacidades e contidos realizarase a través dos instrumentos de avaliacién descritos a continuacién:

- Probas escritas teorico-practicas: realizarase, unha proba, como minimo, de caracter obrigatorio ao final de cada avaliacion. De avaliar varias UD nunha mesma avaliacion, estas iran separadas e con notas
diferenciadas por UD, segun os seus RA e CA. Estas probas estaran compostas por preguntas tipo verdadeiro e falso (ou tipoloxia similar, encher 6cos,, tipo test, enlazar respostas,...) e/ou preguntas curtas, e/ou,
segundo as unidades a abordar, un ou varios supostos practicos. Os tipos de preguntas poden variarse se asi o deciden entre a profesora e 0 alumnado. Para a sua superacion debera obterse un 5 sobre 10.
Nestas probas valorarase a claridade e exactitude das respostas, capacidade de analise e sintese, emprego axeitado dos contidos, resolucién de todos os apartados solicitados e nivel de expresion escrita axeitado
ao perfil profesional.

- Listas de cotexo: empregarase estes instrumentos para revisar todos aqueles traballos e tarefas que o alumnado realice dentro ou fora da aula, que tefian como resultado un produto susceptible de avaliar. Poderan
ser traballos e actividades individuais ou grupais. Para a sua superacién debera obterse un 5 sobre 10.
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Valorarase a claridade de ideas na redaccién, capacidade de sintese, as reflexions persoais fundamentadas, creatividade e innovacién do formato, entrega no prazo acordado, redaccion e coherencia, ortografia,
contido e presentacion. Ademais destes aspectos nos traballos grupais terase en conta, o reparto das tarefas, a coordinacién dos membros do grupo no desenvolvemento das actividades e o cofiecemento de todas
as partes do mesmo, a nota poderd ser diferente para as distintas persoas que integren o grupo.

Na exposicidn das actividades: valorarase a claridade e correccidn da exposicidn, anélise e sintese dos contidos expostos, capacidade de comunicacion, coordinacién grupal e recursos empregados.

- Escalas de observacion: a profesora valerase delas para avaliar as tarefas realizadas na aula, asi como aspectos referentes ao comportamento individual e no grupo, e CA e actitudes practicas relacionadas co
perfil profesional recollidas no curriculo. Para a sua superacion debera obterse un 5 sobre 10.

Estes instrumentos permitiran a avaliacién ao longo do curso do nivel de aprendizaxe da alumna ou alumno en relacion cos criterios de avaliacion establecidos no curriculo.

Polo tanto, para poder acadar unha avaliacién positiva no modulo seré preciso a realizacion e superacion de todas as probas escritas obrigatorias, asi coma a realizacion e entrega de todas as actividades e traballos
propostos, de acordo cos criterios acordados antes da sua elaboracion. Nocaso de suspender algunha das probas valorarase a sta repeticion ou a realizacion de traballos a

maiores.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacion de cada unidade didactica vira determinada pola ponderacion das cualificacions das tarefas, traballos e exames de cada proba.

Para calcular a nota final do modulo, cada unidade didactica ten un valor diferente:

Proba tedrica 80%

TRaballos/exercicios/actividades 20%

NOTA: O alumnado debera acadar unha nota minima de 4 puntos tanto nas probas escritas como na practica proposta para que se consideren compensables. De non ser asi debera recuperar as partes (Unidades
Didéacticas) non superadas seguindo 0 que se indica no apartado 6.

NOTA: Se nalgunha das probas escritas, exercicios propostos, practicas de clase se detectasen plaxios ou actitudes fraudulentas por parte do alumnado, esa proba sera valorada con 0 puntos para o alumnado
implicado na dita accion, quedando suxeito & asistencia ao proceso de recuperacion da proba ou actividade.

NOTA: Non asistir a clase no dia previsto para unha proba/exame dara lugar & cualificacién de "non presentado”. Para a realizacidn da proba noutra data, a ausencia debera estar debidamente xustificada, quedando
a repeticion da proba suxeita a decision do equipo docente ou directivo.

NOTA: Se 0 mddulo foi superado nas suas tres avaliacions, a cualificacion da 32 avaliacidn coincidira coa avaliacién final ao ter que ser coincidente por normativa de avaliacion continua.

6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas
6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

Con caracter xeral realizarase unha proba escrita na avaliacién xeral de xufio, centrandose nas necesidades formativas detectadas de caracter teorico; ou por medio dunha proba de caracter practico no caso de que
deba recuperar esta parte.
O caréacter continuo da avaliacién debe permitir, na meirande parte dos casos, a deteccién precoz dos déficits na adquisicion dos contidos por parte do alumnado €, en consecuencia, a identificacion dos aspectos do
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proceso que provocan estes déficits e a adopcién das medidas correctoras oportunas, dentro do posible.
As actividades de recuperacion concretaranse para cada alumno ou alumna tomando como referencia os resultados de aprendizaxe, os criterios de avaliacion, os obxectivos e os contidos do modulo non adquiridos,
teran un cardcter global e individualizado.

6.b) Procedemento para definir a proba de avaliacién extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a avaliacién continua

O alumnado, que perdese o dereito & avaliacion continua (10% de inasistencia ao médulo de xeito inxustificado), podera seguir asistindo s clases como ointe, pero as tarefas realizadas non seran avaliadas e non
participara nos traballos en grupo nin nos exames parciais; soamente sera avaliado a través dunha proba final extraordinaria.

Esta proba realizarase no mes de xufio e tera caracter tedrico-practico, contendo todos os contidos pertencentes ao médulo. Para superar dita proba o alumnado debera acadar os criterios de avaliacion minimos
esixidos na programacién e obter unha puntuacion igual ou superior ao 5 sobre 10. A cualificacién sera numérica, entre 0 0 e 0 10, e coincidira (unha vez realizado o redondeo xa explicitado anteriormente) coa
cualificacién final do médulo.

7. Procedemento sobre o seguimento da programacion e a avaliaciéon da propia practica docente

A programacion sera revisada ao inicio de cada curso académico a vista da experiencia do curso anterior e outras circunstancias. O seguimento da programacion realizarase cunha frecuencia aproximadamente
mensual, no cal se reflectira o grao de cumprimento con respecto & programacion e a xustificacién razoada no caso de desviacions. O seguimento da programacion sera levado a cabo a través da aplicacién
existente para o caso. O referido seguimento e revision constara, de ser 0 caso, nas correspondentes actas do departamento.

0 alumnado afectado por estas modificaciéns, de levarse a cabo, seria informado adecuadamente, sobre todo no caso de modificacions relativas a avaliacion.

Tras cada avaliacion parcial extraeranse as estatisticas por parte da xefatura de estudos e éstas seran valoradas e analizadas nos departamentos segundo os resultados obtidos.

Ao final de curso o docente pasaraselle unha enquisa ao alumnado na que este avaliara a practica docente da profesora e a profesora tabulara as respostas do alumnado para valorar a experiencia.

Asi mesmo, elaborara unha autoavaliacion sobre o curso escolar e 0 mddulo en cuestion. E, posteriormente, realizara a Memoria final do médulo, na que se incluirdn tédalas propostas de mellora feitas durante o
CuUrso e que servirdn como base para a elaboracion das programacions do vindeiro curso. Ademais, realizarase a avaliacion final desta programacion didactica, na que se anotaran todas as incidencias acaecidas ao
longo do mesmo

8. Medidas de atencidn a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacién da avaliacién inicial

Ao comezo das actividades do ciclo formativo, o equipo docente realizara unha sesion de avaliacién inicial do alumnado, que tera por obxecto cofiecer as caracteristicas e a formacién previa de cada alumno e de
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cada alumna, asi como as suas capacidades. Asi mesmo, debera servir para orientar e situar o alumnado en relacién co perfil profesional correspondente.

Nesta sesion, o profesor ou profesora que se encargue da titoria dara a informacion dispofiible sobre as caracteristicas xerais do grupo ou sobre as circunstancias especificamente académicas ou persoais con
incidencia educativa, de cantos alumnos e alumnas o compofien.

Ofa profesor/a tomara nota desa informacién e ademais recollera informacién a partir da observacion do alumnado e das actividades e tarefas realizadas nas primeiras semanas do curso.

8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

Realizarase un seguimento individualizado de cada caso, tratando de establecerse as medidas de reforzo mais axeitadas en cada un deles e colaborando estreitamente co resto do equipo educativo e o
departamento de orientacién nesta tarefa.

O desenvolvemento do traballo na aula dara a oportunidade de artellar mecanismos tendentes a atender ao alumnado en toda a sua diversidade:

-Flexibilizando tempos.

-Propofiendo actividades graduadas.

-Diversificando recursos e agrupamentos

-Diversificando metodoloxias que tefian en conta os distintos ritmos e estratexias de aprendizaxe.

Se se detectan necesidades especificas de apoio educativo importantes contemplarase a adaptacion do sistema de avaliacion e flexibilizacién modular coa aprobacién previa do equipo educativo e da inspeccion
educativa, de ser o caso.

9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacién en valores

A Lei Organica 2/2006 de Educacién incorpora as competencias basicas ao curriculo, como un dos seus elementos mais salientables e unha forma de achegar o sistema educativo as esixencias internacionais.

A educacion en valores esta implicita no curriculo do ciclo formativo, xa que esta orientado a formacion de profesionais competentes no ambito socioeducativo. En xeral, neste e noutros médulos traballanse valores
relacionados coa empatia, habilidades sociais, habilidades de comunicacion, actitude empatica, capacidade de colaboracion, cooperacion e traballo en equipo, solidariedade, valores democraticos, tolerancia,
respecto aos demais, igualdade, inclusion, coidado e respecto do medio ambiente,....

No médulo de O xogo infantil e a siia metodoloxia, ademais de figurar de xeito transversal no curriculo, aparecen de xeito especifico en moitas das UD deste mddulo, polo que se incorporaran a dinamica cotia das
clases aspectos relacionados coa igualdade de oportunidades en xeral e coa igualdade entre mulleres e homes en particular, co coidado do medioambiente e co desenvolvemento de competencias clave
relacionadas coas tecnoloxias da informacién e a comunicacion, o traballo en equipo, a competencia de aprender a aprender e a competencia social e cidada, ademais de favorecer a integracién de alumnado con
diversidade funcional, a través de actividades interactivas e colaborativas, non so transmisivas, e fomentar o respecto mutuo, a igualdade de trato e a liberdade de pensamentos e a competencia de aprender a
aprender e a competencia social e cidada.
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A educacién en valores revélase fundamental na sociedade actual, mais no ciclo formativo que nos ocupa, e se cabe, ainda é mais importante dado que estamos a formar en infantil a futuros cidadans.

9.b) Actividades complementarias e extraescolares

As actividades complementarias e extraescolares a realizar seran as que determine por unha banda o Departamento de Servizos Socioculturais e & Comunidade, e, por outra, a profesora do médulo en colaboracién
co profesorado do ciclo restante (incluido o profesorado doutros departamentos).

Planificaranse, de ser posible, principalmente ao longo da 12 avaliacion e levaranse a cabo ao longo de todo o curso. Cabe salientarse a dificultade que poderase atopar para facer ditas actividades debido & actual
situacion sanitaria, podendo quedar mermado o nimero de actividades a realizar neste curso escolar.

Ao longo do curso promoveranse, na medida do posible, diferentes actividades complementarias e extraescolares tendentes a unha axeitada consecucion dos resultados de aprendizaxe, previsto no curriculo na
seguinte lifia de actuacion:

- Saidas ou visitas de caracter pedagdxico: museos, centros infantis, ludotecas, escolas infantis, puntos de atencién a infancia, recursos comunitarios (bibliotecas, locais sociais, efc...), entidades con e sen animo de
lucro relacionadas cos contidos do médulo.

- Charlas de profesionais do ambito invitados & aula ou centro educativo.

- Obradoiros didacticos organizados por profesionais especializados.

- Visita a tendas especializadas de xoguetes.

- Saidas a patios, parques e xardins infantis.

- Calquera outra considerada de interese formativo para o alumnado.
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